
DEAD OR ALIVE 6 Last Round
■Ver.1.14 バトル関連不具合修正
※バトル関連の不具合修正については、すべてのプラットフォームで共通となります。

キャラクター 内容

エレナ P+K︓キャラクターの押し設定を調整

ハヤテ
柵乗り越え中にK︓ダメージを 32⇒33 に変更
（同モーションの技とダメージを統一）

ヒトミ 8PP2K︓先端ヒットが設定されていなかった不具合を修正

PP2K︓先端ヒットが設定されていなかった不具合を修正

柵乗り越え着地際K︓先端ヒットが設定されていなかった不具合を修正

紅葉
41236T︓ダメージを 45+17⇒52+10 に変更
（特定のデンジャー発生時にダメージが下がってしまっていた為）
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K︓キック
H︓ホールド
S︓スペシャル
T︓投げ(H+Pと同様）
_︓⻑押し(例︓3_Pなら「3⻑押しP」)


